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ความสามารถของบอรด 
 

• รองรับระบบ DMX 512 มีชองควบคุมสูงสุด 48 ชอง 
• ชองควบคุมแบบอิสระ 48 ชอง 
• ทุกๆชองควบคุมแบบอิสระสามารถ โปรแกรมใหออก DMX 512 ไดอยางอิสระ 
ตั้งแต DMX ที่ 1 ~ 512 

• ชองควบคุมแบบโปรแกรม 96 ชอง ( จาก 4 หนาๆละ 24 ชอง ) 
• แตละชองโปรแกรม สามารถเก็บ ซีนรูปแบบตางได 1000 รูปแบบ โดยบอรดน้ี
สามารถเก็บไดสูงสุด 10000 รูปแบบ 

• โปรแกรมซีนสามารถควบคุมการเปลี่ยนรูปแบบตางไดหลายวิธี ควบคุมดวย
สัญญาณเสียงดวยไมโครโฟนภายในบอรด และสามารถใชสัญญาณเสียงจาก
ภายนอกเขาที่ Audio Input ดานหลังบอรด, ควบคุมดวยสไลทสปด, ควบคุม
ดวยมือ หรือควบคุมดวยความเร็วมาตราฐาน 

• มี FADE สไลท หนวงเวลาการติด-ดับ เปนแบบติด-ดับทันที หรือ คอยๆติด-
คอยๆดับ ตั้งแต 0-10 นาที 

• สามารถเลือกการเลนโปรแกรมแบบที่ละโปรแกรมหรือเลนพรอมๆหลาย
โปรแกรม ในเวลาเดียวกัน 

• มีโปรแกรมสําเร็จรูปจากโรงงาน 24 โปรแกรม 
• สามารถโปรแกรมเปนตัวสง หรือ ตัวรับในระบบ MIDI ใหสามารถใชงาน 2ตัว
รวมกัน 

• มี Function Blackout master 
• สามารถกําหนดรหัสผานไดดวยตัวเองเพื่อเขาสูโหมด บันทึกโปรแกรม 
• รองรับระบบสั่งงานจากภายนอกผานระบบ MIDI โดยสามารถควบคุมชอง
อิสระได 48 ชอง, ควบคุมโปรแกรมได 48 โปรแกรม, ควบคุมใหติดพรอมกัน
ทั้งหมด หรือ Blackout และการควบคุมอ่ืนๆ 

• โปรแกรมจะไมหาย ไมวาไฟฟาจะดับ หรือปดเครื่อง (ซึ่งโปรแกรมจะเก็บอยู
นานอยางนอย 1 เดือน) 
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1. รายละเอียดโดยรวม 
 
1.1 ดานหนา 

 
รายละเอียดดานหนา 
1. Preset A LEDs……………………….. หลอดไฟโชวคาความสวางของชอง 1-24 
2. Channel Sliders 1-24……………… สไลทควบคุมคาความสวางของชอง 1-24 
3. Flash Buttons 1-24………………… ปุมกดควบคุมการติดดับของชอง 1-24 
4. Preset B LEDs……………………….. หลอดไฟโชวคาความสวางของชอง 25-48 
5. SCENE B LEDs………………………. หลอดไฟโชวคาความสวางของโปรแกรม 1-24 
6. Channel Sliders 25-48……………. สไลทควบคุมคาความสวางของชอง 25-48 หรือ โปรแกรม 1-24  
7. Flash Buttons 25-48………………. ปุมกดควบคุมการติดดับของชอง 25-48 หรือ โปรแกรม 1-24  
8. Dark Button………………………….. ปุมกดเพื่อปดทุกชอง 
9. Down / Beat Rev………………….. Down ใชทํางานรวมกับ Edit Mode 
 Beat Rev ใชเปล่ียนทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน 
10. Mode Select / Rec Speed………. Mode Select ใชเลือกโหมด CHNS/SCENES, Double Preset,  
  Single Preset 
  Rec Speed ใชบันทึกคาความเร็วในการเปลี่ยน ซีนโปรแกรม 
11. Up / Chase Rev…………………….. Up ใชทํางานรวมกับ Edit mode 
 Chase Rev ใชเปลี่ยนทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน ที่วิ่งดวย 
 ความเร็วของ สไลทสปด 
12. Page Button…………………………. ปุมกดเพื่อเลือกโปรแกรมซีนจาก Page 1-4 
13. Delete / Rev one………………….. Delete ใชลบ Step ตางๆใน Edit mode 
  Chase Rev ใชเปล่ียนทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีนทุกโปรแกรม  
14. Segment Display…………………… โชวคาตางๆขณะใชงาน หรือการทําโปรแกรม 
15. Insert / % or 0-255……………… Insert ใชเพิ่มสเตปในการแกไขโปรแกรมซีน 
  % or 0-255 ใชเปล่ียนคาที่แสดงบน Display ระหวาง 0-100% 
  Or 0-255 unit 
16. Edit / All Rev……………………….. Edit ปุมกดเพื่อเขาโหมดแกไข [Edit mode] 
  All Rev ใชเปล่ียนทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีนทุกโปรแกรม 
17. Add or Kill / Rec Exit…………….. Add โปรแกรมซีน และปุมกด Flash สามารถสั่งงานไดพรอมกัน 
  Kill เมื่อกดปุม Flash โปรแกรมซีนตางๆจะถูกปด 
  Rec Exit กดพรอมกับปุม Record เพื่อออกจากโปรแกรมโหมด 
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  หรือ โหมดแกไขตางๆ 
18. Record / Shift………………………. Record ปุมกดเพื่อเขาโหมดโปรแกรม หรือ โหมดแกไข และการ 
  บันทึกโปรแกรมสเตป 
  Shift หมายถึงปุมน้ีใชงานรวมกับปุมอื่นๆ 
19. Master A Button…………………… ปุมกดเพื่อให Master A มี่คาสูงสุดทันที 
20. Park Button…………………………. ปุมกดเพื่อเลือก Single / Mix Chase, ปุมกดเพื่อให Master B มี่ 
  คาสูงสุดทันที 
21. Hold Button…………………………. ปุมกดเพื่อหยุดการวิ่งของโปรแกรมซีน 
22. Step button…………………………. ปุมกดเพื่อเปล่ียนสเต็ปของโปรแกรมซีนดวยตัวเราเองเมื่อเราใช 
  การเราใชการวิ่งของของโปรแกรมซีนดวย Speed Slide 
  หรือใชรวมกับโหมดแกไข [Edit mode] 
23. Audio Button……………………….. ปุมกดเพื่อเลือกการวิ่งของโปรแกรมซีนดวยสัญญาณเสียง 
24. Master Slide A……………………… สไลทควบคุมคาความสวางของ Master A 
25. Master Slide B……………………… สไลทควบคุมคาความสวางของ Master B 
26. Blind Button………………………… ปุมกดเพื่อยกเลิกโปรแกรมใน โหมด CHNS/SCENES 
27. Home Button………………………. ปุมกดเพื่อยกเลิก Blind โหมด (กับสูโหมดปกติ) 
28. Tap Sync Button………………….. ปุมกดเพื่อปรับความเร็วการวิ่งของโปรแกรทซีนใหตรงกับบีทของ 
  เสียงเพลง 
29. Full On Button……………………… ปุมกดเพื่อปรับใหทุกชองมีคาสูงสุด 
30. Black Out Button………………….. ปุมกดเพื่อปดทุกชอง 
31. Fade Slider...………………………… สไลทควบคุมคาสวางเปนแบบ ติด-ดับทันที หรือ คอยๆติด- 
  คอยๆดับ 
32. Speed Slider…………………………. สไลทควบคุมความเร็วการวิ่งของโปรแกรทซีน 
33. Audio Slider…………………………. สไลทควบคุมระดับความไวของเสียงเพลงเพื่อใชควบคุมความเร็ว 
  การวิ่งของโปรแกรทซีน 
34. Fog Machine Button……………… ปุมกดเพื่อควบคุมการปลอยควันของเครื่องปลอยควัน 
 
 
1.2 ดานหลัง 

 
รายละเอียดดานหลัง 
35. Power Switch……………………….. ปุมกดเพื่อ เปด-ปดไฟเขาบอรด 
36. DC Input……………………………… ชองสําหรับตอไฟเล้ียงบอรด DC 12-20V ขนาดไมนอยกวา  
  500mA 
37. MIDI True / Out / In…………….. ชองตอสําหรับการควบคุมดวยระบบ MIDI 
38. DMX Out……………………………… ชองตอสัญญาณ DMX 512 ไปควบคุมอุปกรณตางๆ 
39. Audio Input………………………….. ชองตอสัญญาณเสียงจากภายนอก 
40. Remote Input………………………. ชองตอสวิตชควบคุมภายนอก 
41. Fog Machine Connector………… ชองตอสัญญาณเพื่อควบคุมเครื่องปลอยควัน 
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2.การทําโปรแกรม  
 
2.1 เริ่มตนการทําโปรแกรม  
2.1.1 การเขาโหมดทําโปรแกรม 
 

 
1. กดปุม RECORD คางไว และกดรหัสผานเพื่อเปดบอรดใหพรอมในการทําโปรแกรม 
2. กดปุม Flash # 1- 6- 6- และ 8 อยางตอเน่ือง (รหสัผานจากโรงงาน) 
3. ปลอยปุม Record สังเกตจะเห็นไฟ LED สีแดงเหนือปุม RECORD จะติดขึ้น แสดงวาบอรดพรอมทํา

การโปรแกรม 
 
2.1.2 การเปลี่ยนรหัสผานเพื่อการทําโปรแกรม 
 หากคุณตองเปลี่ยนรหัสผานเปนคาเฉพาะของคุณเองเพื่อปองกันไมใหผูอื่นมาเปลี่ยนแปลงโปรแกรม 

1. เปดบอรดใหพรอมในการทําโปรแกรม 
2. กดปุม RECORD และ EDIT พรอมๆกัน 
3. กดปุม RECORD และ EDIT คางไว พรอมกับ กดปุม Flash เพื่อกําหนดรหัสผานที่คุณตองการ 4 

หลัก อยางตอเน่ือง 
4. กําหนดรหัสผานใหมของคุณอีกครั้ง สังเกต Chanel LEDs และ Scene LEDs จะกระพริบ 3 ครั้ง 

แสดงวารหัสผานถูกเปล่ียนตามที่คุณตองการเรียบรอย 
5. ออกจากโหมดทําโปรแกรม กดปุม REC EXIT คางพรอมกับกดปุม RECORD ปลอยปุมทั้งสองพรอม

กัน 
 

2.1.3 การทําโปรแกรมซีน 
 

 
1. เปดบอรดใหพรอมในการทําโปรแกรม 
2. ปรับบอรดใหอยูในโหมด 1-48 SINGLE  PRESET เพื่อใหคุณสามารถสรางซีนที่คุณตองการไดทุก

ชอง ปรับ MASTER A & B ใหอยูที่คาสูงสุด ( โดย MASTER A สไลทไปอยูที่บนสุด และ MASTER 
B สไลทไปอยูที่ลางสุด ) 
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3. สรางซีนที่คุณตองการ โดยคุณสามารถใชชองอิสระ ทั้ง 48 ชองตั้งคาไดตามที่คุณตองการ 

 

 
4. เมื่อคุณไดซีนแรกที่คุณตองการบันทึก กดปุม RECORD เพื่อบันทึก ซีน สเต็บแรก สังเกต Display 

จะ โชว 001 
5. ทําซ้ําในขั้นตอนที่ 3 และ 4 เพื่อสราง ซีน สเต็บอื่นๆ ที่คุณตองการ โดยทําไดสูงสุด 1000 สเต็บ 

 

 
6. เลือกหนาที่คุณตองการเก็บ ซีน น้ันๆ (ดวยการกดปุม PAGE เพื่อเลือก Page 1-4 ) 
 

 
7. เลือกกดปุม Flash 25-48 ที่คุณตองการเก็บคางไว พรอมกับกดปุม RECORD LEDs ทั้งหมดกระพริบ 

เพื่อตอบรับการจัดเก็บ 

 
8. คุณสามารถทําโปรแกรมซีนอื่นๆ ตอไดเลย หรือ หากตองการออกจากการทําโปรแกรมก็ทําไดโดย 

กดปุม REC EXIT พรอมกับ ปุม RECORD สังเกตไฟ LED เหนือปุม RECORD จะดับ 
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ตัวอยางการทําโปรแกรมซีน 
 
แบบที่ 1 ตองการไฟวิ่ง แบบ 4 ซีนสเต็บ คือ ชอง 1+2+3+4 -> ชอง 5+6+7+8 -> ชอง 
9+10+11+12 -> ชอง 13+14+15+16 โดยเก็บที่ SCENE 1 & PAGE 1 เริ่มโดย :- 

1. เปดบอรดใหพรอมทําโปรแกรม 
2. ปรับ MASTER A & B ใหอยูที่คาสูงสุด 
3. ปรับใหอยูที่ 1-48 SINGLE 
4. ปรับสไลทชองที่ 1-4 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) ชองอ่ืนๆตองมีคาต่ําสุด 
5. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 1 (Display โชว 001) 
6. ปรับสไลทชองที่ 5-8 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) สวนสไลทชองที่ 1-4 และชองอื่นๆตองมีคาต่ําสุด 
7. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 2 (Display โชว 002) 
8. ปรับสไลทชองที่ 9-12 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) สวนสไลทชองที่ 5-8 และชองอื่นๆตองมีคาต่ําสุด 
9. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 3 (Display โชว 003) 
10. ปรับสไลทชองที่ 13-16 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) สวนสไลทชองที่ 9-12 และชองอื่นๆตองมีคาต่ําสุด 
11. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 4 (Display โชว 004) 
12. กดปุม PAGE เลือกหนาที่ 1 (Page 1) 
13. กดปุม Flash 25 คางไวพรอมกับกดปุม RECORD เพื่อเก็บคา โดย LEDs ทั้งหมดกระพรบิตอบรับ 

 
แบบที่ 2 ตองการไฟกระพริบ แบบ ติด-ดับ สลับกัน คือ ชอง 25+26+33+44 ใหติด-ดับพรอมกัน 
โดยเก็บที่ SCENE 12 & PAGE 4 เริ่มโดย :- 

1. เปดบอรดใหพรอมทําโปรแกรม 
2. ปรับ MASTER A & B ใหอยูที่คาสูงสุด 
3. ปรับใหอยูที่ 1-48 SINGLE 
4. ปรับสไลทชองที่ 25+26+33+44 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) ชองอ่ืนๆตองมีคาต่ําสุด 
5. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 1 (Display โชว 001) 
6. ปรับสไลททุกชองใหมีคาต่ําสุด 
7. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 2 (Display โชว 002) 
8. กดปุม PAGE เลือกหนาที่ 4 (Page 4) 
9. กดปุม Flash 36 คางไวพรอมกับกดปุม RECORD เพื่อเก็บคา โดย LEDs ทั้งหมดกระพรบิตอบรับ 

 
แบบที่ 3 ตองการสรางแบบ 1 ซีน  คือ ชอง 20+24+30+44 ใหทํางานพรอมกัน โดยเก็บที่ 
SCENE 25 & PAGE 2 เริ่มโดย :- 

10. เปดบอรดใหพรอมทําโปรแกรม 
11. ปรับ MASTER A & B ใหอยูที่คาสูงสุด 
12. ปรับใหอยูที่ 1-48 SINGLE 
13. ปรับสไลทชองที่ 20+24+30+34 ใหอยูที่คาสูงสุด (บนสุด) ชองอ่ืนๆตองมีคาต่ําสุด 
14. กดปุม RECORD เพื่อเก็บ ซีนสเต็บที่ 1 (Display โชว 001) 
15. กดปุม PAGE เลือกหนาที่ 2 (Page 2) 
16. กดปุม Flash 48 คางไวพรอมกับกดปุม RECORD เพื่อเก็บคา โดย LEDs ทั้งหมดกระพรบิตอบรับ 
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2.2 การแกไขโปรแกรม  
2.2.1 การเขาโหมดแกไขโปรแกรม 
 

 
1. ตองอยูในโหมดทําโปรแกรม 
2. เลือกหนาที่ตองการแกไขโปรแกรม 

 

          
3. เขาโหมด CHNS / SCENES 
4. กดปุม EDIT คาง 

 

 
5. พรอมกับกดปุม Flash 25-48 เพื่อเลือก โปรแกรมซีน ที่ตองการแกไข 
6. ปลอยปุมทั้งสอง LED ที่โปรแกรมซีนเลือกจะติด แสดงวาพรอมที่จะแกไข 

  
2.2.2 การลบที่ละโปรแกรม 
 

 
1. ตองอยูในโหมดทําโปรแกรม 
2. เลือกหนาที่ตองการแกไขโปรแกรม 
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3. กดปุม EDIT คาง พรอมกับกดปุม Flash 25-48 ที่ตองการลบ 2 ครั้ง 
4. ปลอยปุมทั้งสอง LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาโปรแกรมนั้นๆ ถูกลบแลว 

 
2.2.3 การลบทุกโปรแกรม 
 

 
1. กดปุม RECORD คาง พรอมกับกดปุม Flash # 1- 4- 2 และ 3 อยางตอเน่ือง 
2. ปลอยปุมทั้งสอง LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาโปรแกรมทั้งหมดถูกลบแลว 

 
2.2.4 การลางที่กําลังทําโปรแกรม 
 

 
1. ตองอยูในโหมดทําโปรแกรม 
2. ขณะที่เรากําลังสรางโปรแกรมซีน ที่ละซีน หรือ หลายๆ ซีน 
3. ถาเราไมตองการซีนน้ันๆ เราสามารถ ลางทิ้ง แลวจึงสรางใหม โดยกดปุม REC CLEAR พรอมกับ

กดปุม RECORD สังเกต LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาซีนถูกลางแลว 
 
2.2.5 การลบ ที่ละสเต็บ หรือ หลายสเต็บ 
 

1. ตองอยูในโหมดแกไขโปรแกรม 
 

 
2. กดปุม STEP เล่ือนหา สเต็บที่ตองการลบ ในซีนน้ันๆ 

 

 
3. กดปุม DELETE เพื่อลบสเต็บที่ตองการลบ สังเกต LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาสเต็บถูกลบแลว 
4. ทําซ้ําขั้นตอนที่ 2 และ 3 เพื่อลบสเต็บอื่นๆ ที่ตองการตอไป 
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5. เมื่อเราลบสเต็บที่ตองการหมดแลว กดปุม REC EXIT พรอมกบักดปุม RECORD สังเกต LED EDIT 
จะดับ 

 
ตัวอยางการลบ ท่ีละสเตบ็ หรือ หลายสเต็บ 
 
ลบสเต็บซีนที่ 3 ของโปรแกรมซีนที่ 1(25) หนาที่ 2 เริ่มโดย :- 

1. เขาโหมดทําโปรแกรม 
2. เขาโหมด CHNS / SCENES 
3. เลือกหนาที่ 2 
4. กดปุม Flash 25 พรอมกับปุม EDIT ปลอยปุมทั้งสอง สังเกต LED ที่ซีน 1 จะติด แสดงวาพรอมที่จะ

ลบ 
5. กดปุม STEP เล่ือนหา สเต็บที่ตองการลบ ในซีนน้ันๆ 
6. กดปุม DELETE เพื่อลบสเต็บที่ตองการลบ สังเกต LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาสเต็บถูกลบแลว 
7. เมื่อเราลบสเต็บที่ตองการหมดแลว กดปุม REC EXIT พรอมกบักดปุม RECORD สังเกต LED EDIT 

จะดับ 
 
2.2.6 การเพิ่ม ที่ละสเต็บ หรือ หลายสเต็บ 
 

1. สรางโปรแกรมซีน ที่ละซนี หรือหลายซีน ที่ตองการเพิ่มสเต็บ 
2. เขาโหมด CHNS / SCENES และเขาโหมด EDIT 

 

 
3. กดปุม STEP เล่ือนหา สเต็บที่ตองการเพิ่ม ในซีนน้ันๆ โดยคุณสามารถดสูเต็บไดจากจอ Display 

 

 
4. กดปุม INSERT เพื่อเพิ่มสเต็บที่ตองการ สังเกต LEDs ทั้งหมดกระพริบ แสดงวาสเต็บถูกเพิ่มแลว 
5. กดปุม REC EXIT พรอมกับกดปุม RECORD สังเกต LED EDIT จะดับ 

 
ตัวอยางการเพิ่มสเต็บ 
 
ตองการเพิ่มสเต็บซีน โดยชองที่ 1-12 ติด100% ระหวางสเต็บที่ 4 กับ 5 ของโปรแกรมซีนที่ 10 (35) เริ่ม
โดย :- 

1. เขาโหมดทําโปรแกรม 
2. ปรับสไลทชองที่ 1-12 ใหติด100% 
3. เขาโหมด CHNS / SCENES 
4. กดปุม Flash 10(35) พรอมกับปุม EDIT ปลอยปุมทั้งสอง สังเกต LED ที่ซีน 10 จะติด แสดงวา

พรอมที่จะลบ 
5. กดปุม STEP เล่ือนหา สเต็บที่ 4 
6. กดปุม INSERT เพื่อเพิ่มสเต็บที่สรางไวลงในโปรแกรม 
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2.2.7 การแกไข ที่ละสเต็บ หรือ หลายสเต็บ 
หมายถึงการสลับหรือเลื่อนตําแหนงตางๆของสเต็บที่สรางไวในโปรแกรมซีน 

1. เขาโหมด EDIT 
 

 
2. กดปุม STEP เล่ือนหา สเต็บที่ตองการแกไข ในซีนน้ันๆ โดยคุณสามารถดสูเต็บไดจากจอ Display 
 

 
3. กดปุม UP หากตองการเลื่อน สเต็บนั้นขึ้น หรือ 
 กดปุม DOWN หากตองการเลื่อน สเต็บนั้นลง ปุมใดปุมหนึ่งคางไว 

 

 
4. พรอมกดปุม Flash ของโปรแกรมซีนที่ตองการแกไข เพื่อเล่ือนสเต็บไปยังตําแหนงที่ตองการ โดยดู

จากจอ Display 
5. ทําซ้ําขั้นตอนที่ 2, 3 และ 4 กับสเต็บอื่นๆที่ตองการแกไข 
6. กดปุม REC EXIT พรอมกับกดปุม RECORD สังเกต LED EDIT จะดับ เมื่อแกไขเสร็จเรียบรอย 

 
2.3 การใชโปรแกรม 
2.3.1 การเลือกโปรแกรมทําไฟวิ่ง 

 

 
1. เขาโหมด CHNS / SCENES สังเกต LED สีแดงจะติด 

 

 
2. เลือกหนาที่เก็บโปรแกรม ที่เราตองการนําโปรแกรมซีนมาทําไฟวิ่ง 
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3. ปรับสไลท MASTER B ไปที่คาสูงสุด (ตําแหนงลางสุด) 

 

 
4. ปรับสไลท SCENES 1-25 ใหตรงกับโปรแกรมซีนที่ตองการทําไฟวิ่ง ไปที่คาสูงสุด (ตาํแหนงบนสุด) 

เพื่อเริ่มใชงานไฟวิ่ง โดยรูปแบบการเปลี่ยนของไฟวิ่งจะขึ้นอยูกับคาของสไลท FADE 
โดยคุณสามารถ กดปุม Flash 25-48 เพื่อใชแทน ปรับสไลท SCENES 1-25 ก็ได 

 

 
5. การปรับสไลท SCENES เลือกโปรแกรมซีนที่ตองการทําไฟวิ่งสามารถปรับคาความสวางของไฟวิ่ง

น้ันๆได 
 
โดยการเปลี่ยนจังหวะของไฟวิ่ง สามารถทําไดหลายวิธีซึ่งกําลังจะกลาวตอไปนี้ 
 
2.3.2 การทําไฟวิ่งดวยสัญญาณเสียง 
 

 
1. โดยใชไมโครโฟนภายในบอรด หรือตอสัญญาณเสียงเขาที่ RCA Jack ดานหลังบอรด 
2. เลือกโปรแกรมที่จะทําไฟวิ่ง ตามวิธกีารที่กลาวมา 
3. กดปุม AUDIO สังเกต LED จะติดแสดงวาจะทําไฟวิ่งดวยเสียง 
 

 
4. ปรับสไลท AUDIO LEVEL เพื่อปรับระดับสัญญาณเสียงที่จะใชกระตุน จังหวะการเปลี่ยนของไฟวิ่ง 
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5. กดปุม AUDIO อีกครั้งสังเกต LED จะดับแสดงวาเรายกเลิกการทําไฟวิ่งดวยสัญญาณเสียงแลว 
 
2.3.3 การทําไฟวิ่งดวยสไลท SPEED และการทําไฟวิ่งดวยตัวเอง 
  
 

 
 
การทําไฟวิ่งดวยสไลท SPEED 

1. ตองไมอยูในโหมดไฟวิ่งดวยสัญญาณเสียง สังเกต AUDIO LED จะตองดับ 
2. เลือกโปรแกรมที่จะทําไฟวิ่ง ที่ตองการ 
3. ปรับสไลท SPEED ใหไดจังหวะไฟวิ่งที่ตองการ 
 

การทําไฟวิ่งดวยตัวเอง คือการควบคุมจังหวะการวิ่งโดยผูควบคุมเอง 
4. ปรับสไลท SPEED ไปที่ตําแหนง SHOW MODE (ปรับสไลท SPEED ตําแหนงลางสุด Display โชว 

Sho) 

 
5. ใหผูควบคุมกดปุม STEP เพื่อเปล่ียนจังหวะไฟวิ่ง โดยการกดปุม STEP 1ครั้ง จะเปล่ียนไฟวิ่ง 1 

จังหวะ ถาไมกดปุม STEP จังหวะไฟวิ่งก็จะไมเปลี่ยน 
 
2.3.4 การทําไฟวิ่งดวยการกําหนดจังหวะใหตรงกับเสียงเพลง 
 

1. ตองไมอยูในโหมดไฟวิ่งดวยสัญญาณเสียง สังเกต AUDIO LED จะตองดับ และอยูในโหมด CHNS / 
SCENES 

2. กดปุม PARK เลือกโหมด MIX CHASE 
3. เลือกโปรแกรมที่จะทําไฟวิ่ง ที่ตองการ 
4. ปรับสไลท SPEED ใหไดจังหวะไฟวิ่งแบบชา กดปุม TAP SYNC  2 ครั้ง ใหตรงกับ จังหวะ BEAT 

ของเสียงเพลง จะไดจังหวะไฟวิ่งที่ตรง หรือ ใกลเคียงกับจังหวะ BEAT ของเสียงเพลง แตถาหาก
จังหวะไฟวิ่งไมตรงกับเสียงเพลง ก็ใหกดปุม TAP SYNC  2 ครั้ง และสามารถทําซ้ําไดตลอดเวลา 

 
การบันทึกจังหวะไฟวิ่งลงในโปรแกรมซีน 
หากเราตองการกําหนดจังหวะไฟวิ่งลงในโปรแกรมซีน โดยทุกครั้งที่ใชงานโปรแกรม ก็จะวิ่งดวยจังหวะที่
กําหนด ทําโดย :- 

1. เขาโหมดทําโปรแกรม 
2. เขาโหมด CHNS / SCENES 
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3. เลือกโปรแกรมที่จะทําไฟวิ่ง ที่ตองการ 
4. ปรับสไลท SPEED ใหไดจังหวะไฟวิ่งที่ตองการ 

 

 
5. กดปุม Flash 25-48 ที่ตรงกับโปรแกรมซีนที่เลนไฟวิ่งอยูคาง พรอมกับกดปุม REC SPEED เพื่อ

บันทึกจังหวะไฟวิ่งน้ันไวในโปรแกรมซีน 
 
2.4 การเปลี่ยนโหมดของสไลท SPEED ระหวาง 5นาที กับ 10 นาที 
 

1. กดปุม RECORD คางไวพรอมกับ กดปุม Flash 5 จํานวน 3 ครั้งติดกัน จะไดโหมด 5 นาที โดยดูจาก 
การติดของ LED ที่โหมด 5 นาที 

2. กดปุม RECORD คางไวพรอมกับ กดปุม Flash 10 จํานวน 3 ครั้งติดกัน จะไดโหมด 10 นาที โดยดู
จาก การติดของ LED ที่โหมด 10 นาที 

 
 

3.การใชงาน MIDI & การตั้ง DMX Chanel   
 

3.1 การตั้งคา MIDI IN    
 

 
1. กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 1 จํานวน 3 ครั้งติดกัน Display จะโชว “CHI” 

บอรดพรอมที่จะตั้งคา MIDI IN 
 

 
2. กดปุม Flash จาก # 1 ถึง # 16 เพื่อกําหนดใหเปน MIDI IN Chanel 1-16 โดย LED แตละ Chanel 

จะติด ตอบรับการตั้งคา MIDI IN 
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3.2 การตั้งคา MIDI OUT    
 

 
1. กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 2 จํานวน 3 ครั้งติดกัน Display จะโชว “CHO” 

บอรดพรอมที่จะตั้งคา MIDI OUT 
 

 
2. กดปุม Flash จาก # 1 ถึง # 16 เพื่อกําหนดใหเปน MIDI OUT Chanel 1-16 โดย LED แตละ 

Chanel จะติด ตอบรับการตั้งคา MIDI OUT 
 
3.3 การออกจากโหมด MIDI 
 

   
กดปุม RECORD คางไว พรอมกับกดปุม REC EXIT เปนการออกจากโหมด MIDI 
 
3.4 การตั้งใหเปนตัวรับ MIDI File Dump  
 

   
กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 3 จํานวน 3 ครั้งติดกัน Display จะโชว “IN” บอรดพรอม
ที่จะรับ MIDI File Dump 
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3.5 การตั้งใหเปนตัวสง MIDI File Dump  
 

   
กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 4 จํานวน 3 ครั้งติดกัน Display จะโชว “OUT” บอรด
พรอมที่จะสง MIDI File Dump 
 
หมายเหตุ : 

1. ในระหวาง File dump ทั้งหมดจะไมทํางาน ระบบจะทํางานโดยอัตโนมัติเมื่อ File dump สมบูรณ 
2. File dump จะไมเปลี่ยนแปลง และหยุดการทํางาน มีคาที่ผิดอยู หรือไฟฟาดับ 

 
 
3.6 Implementation 
   

1. ระหวางการรับและการสงขอมูล MIDI คําสั่ง MIDI โปรแกรมซีนและชองอิสระ จะวิ่งอยูอยางตอเน่ือง 
จะหยุดอัตโนมัติ ถาไมมีคําสั่งใน 10 นาที 

2. ระหวางการรับและการสงขอมูล File dump บอรดจะหาและสงคําสั่งอัตโนมัติ 
3. File dump ของบอรดจะสงผานขอมูล MIDI ไปยังบอรดตอไปหรือเครื่องสง MIDI 
4. โหมด File dump มี 2 รูปแบบ คือ 
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5. บอรดจะสงและรับขอมูล Note เปด-ปด ตามปุมกด Flash ดังน้ี 
 

 
 

3.7 การตั้ง DMX Chanel 
   

1. บอรดตองอยูในโหมดพรอมทําโปรแกรม 
 

 
2. กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 8 จํานวน 3 ครั้งติดกัน Display จะโชว “DMX” 

บอรดพรอมที่จะตั้งคา DMX Chanel 
3. เราสามารถตัง้คา DMX Chanel 1-512 ไดดวยการกดปุม UP เพิ่มคา หรือ กดปุม DOWN ลดคา 
4. หลังจากได DMX Chanel ที่ตองการแลว ใหกดปุม Flash # 1-48 เพื่อเปนชองเก็บ DMX Chanel 

น้ัน 
5. กดปุม FULL ALL จะใหคา DMX Chanel สูงสุด (255) โดยดู LEDs Flash 1-48 จะติด  
 กดปุม BLACK OUT จะใหคา DMX Chanel ต่ําสุด (0) โดยดู LEDs Flash 1-48 จะดับ 
6. กดปุม EXIT พรอม RECORD เพื่อออกจากโหมดนี้ 
 

3.8 การยกเลิก DMX Chanel 
   

1. บอรดตองอยูในโหมดพรอมทําโปรแกรม 
 

 
2. กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 7 จํานวน 3 บอรดจะกับสูคา DMX Chanel ปกติ 

 
 
3.9 การใชงาน 24 โปรแกรมสําเร็จรูป   
   

1. บอรดตองอยูในโหมดพรอมทําโปรแกรม 
2. กดปุม RECORD คางไว พรอมกับ กดปุม Flash # 6- 6- 8 และ 8 อยางตอเน่ือง เราจะไดโปรแกรม

สําเร็จรูป 24 โปรแกรม อยูที่ PAGE 1 แตตองระวงัเพราะโปรแกรมที่คุณสรางไวจะถูกลบทิ้ง
ทั้งหมด 
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4.การใชงานคําสั่งหลัก   
 

คําสั่งกลับทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน : [ปุมกด ALL REV, CHASE REV, BEAT 
REV, REV ONE]   
  

1. การกลับทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีนทั้งหมด โดย : กดปุม ALL REV 
2. การกลับทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน ที่วิ่งดวย สไลท SPEED โดย : กดปุม CHASE REV 
3. การกลับทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน ที่วิ่งดวย BEAT มาตราฐาน โดย : กดปุม BEAT REV 
4. การกลับทิศทางการวิ่งของโปรแกรมซีน เฉพาะโปรแกรมที่ตองการ โดย : กดปุม REV ONE คาง 

พรอมกับกดปุม Flash ของโปรแกรมซีนน้ันๆ 
 

คําสั่งหนวงเวลาการ ติด-ดับ : [สไลท FADE]   
 

1. การหนวงเวลาการติด-ดับ เปนแบบติด-ดับทันที หรือ คอยๆติด-คอยๆดับ 
2. ดวยการปรับสไลท FADE ตั้งแต 0-10 นาที ตัวอยางเชน ตั้งคา 0 นาที จะทําใหการ ดับ-ติด หรือติด-

ดับ ทันที, ถาตั้งคา 10 นาที จะทําใหการ ดับ-ติด หรือติด-ดับ ใชเวลา 10 นาที 
 
กําหนดจังหวะการวิ่งใหตรงกับ Beat ของเสียงเพลง : [ปุมกด TAP SYNC]   
  

1. ปุมกด TAP SYNC ใชสรางจังหวะไฟวิ่งใหตรงกับเสียงเพลง ดวยการกดปุม TAP SYNC 2 ครั้ง ให
ตรงกับ BEAT ของเสียงเพลง โดยดูจังหวะการวิ่งไดจากการกระพริบของ LED ที่ปุม STEP 

2. การกดปุม TAP SYNC สามารถทําไดตลอดเวลาที่ตองการ 
3. การใชปุมกด TAP SYNC สรางจังหวะการวิ่งมาตรฐาน เหมือนกับการใช สไลท SPEED  

 
การใชงานสไลทหลัก : [สไลท MASTER A & B]   
  

สไลทหลักจะควบคุมเฉพาะ สไลทของชองอิสระ และสไลทของโปรแกรทซีนเทานั้น ไมรวมปุมกด Flash 
ตัวอยางเชน : 
• ถาเราปรับสไลทหลักไวที่คาต่ําสุด แลวเรากดปุม Flash ตางๆ หรือ FULL ALL ก็ยังมีคําสั่งออกสูงสุด

ตามการกดปุมน้ันๆ 
• ถาเราปรับสไลทหลักไวที่คา 50% ทุกๆ สไลทจะมีคาสูงสุดเพียง 50% แตถาแลวเรากดปุม Flash 

ตางๆ หรือ FULL ALL ก็ยังมีคําสั่งออกสูงสุดตามการกดปุมน้ันๆ 
• ถาเราปรับสไลทหลักไวที่คา 100% ทุกๆ สไลทจะมีคาสูงสุดเพียง 100% 

 
 สไลทหลัก A จะควบคุมเฉพาะ สไลทของชองอิสระเทานั้น สวน สไลทหลัก B จะควบคุมสไลทของ
โปรแกรมซีน หรือ สไลทของชองอิสระ กรณีอยูในโหมด DOUBLE PRESET 
 
การใชงานโหมดไฟวิ่งเดี่ยว : [ปุมกด PARK-SINGLE CHASE]   
  

1. ทุกโปรแกรมซีนที่เรียกมาใชงานจะวิ่งทีละโปรแกรมจนจบกอนที่จะวิ่งโปรแกรมถัดไป 
2. โดย Display จะโชว โปรแกรมซีนที่กําลังวิ่งอยู 
3. ทุกโปรแกรมซีนจะวิ่งจังหวะความเร็วการวิ่งเดียวกัน 
4. กดปุม MODE SELECT เพื่อเลือก “CHNS / SCENES” 
5. กดปุม PARK เพื่อเลือก SINGLE CHASE โดยดูจากการติดของ LED สีแดง 
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การใชงานโหมดไฟวิ่งผสม : [ปุมกด PARK-MIX CHASE]   
  

1. ทุกโปรแกรมซีนที่เรียกมาใชงานจะวิ่งไปพรอมๆกัน 
ทุกโปรแกรมซีนจะวิ่งดวยจังหวะความเร็วการวิ่งเดียวจากสไลท SPEED หรือวิ่งตามจังหวะการวิ่งของแตละ
โปรแกรมที่บันทึกไว (ดูจากเรื่อง การบันทึกจังหวะไฟวิ่งลงในโปรแกรมซีน ขอ 2.3.4) 

2. กดปุม MODE SELECT เพื่อเลือก “CHNS / SCENES” 
3. กดปุม PARK เพื่อเลือก MIX CHASE โดยดูจากการติดของ LED สีเหลือง 

 
การแสดงคาความสวางของจอแสดงผล : [DIMMER Display]   
  

1. จอแสดงผล ตัวเลข 3 หลัก ใชแสดงคาความสวาง เปน % (0-100%) หรอื เปน DMX หนวย (0-
255) 

2. การเปลี่ยนการแสดงผลทําไดโดย กดปุม SHIFT พรอมกับกดปุม % or 0-255 
3. ถาจอแสดงผลโชว “76” จะมีคาเปนเปอรเซ็น = 76% 
 ถาจอแสดงผลโชว “076” จะมีคาเปน DMX = 76 หนวย 

 
การปดชองชั่วคราว และการกลับคืน : [ปุมกด BLIND , HOME]   
  

1. ปุมกด BLIND ใชหยุดการโปรแกรมซีนช่ัวคราวของชองโปรแกรมซีนน้ันๆ เพื่อใชเปนชองอิสระ 
2. ดวยกดปุม BLIND พรอมกับกดปุม Flash ของชองโปรแกรมซีนน้ันๆ เพื่อหยุดการโปรแกรมซีน 

ช่ัวคราว 
3. กดปุม HOME พรอมกับกดปุม Flash ของชองโปรแกรมซีนน้ันๆ เพื่อกลับสูโปรแกรมซีนดังเดิม 

 
โหมดการใชงานของปุม Flash : [ปุมกด ADD/KILL]   
  
ปุมกด ADD/KILL ใชเปลี่ยนโหมดการทํางานของปุมกด Flash ปกติปุมกด Flash จะอยูในโหมด ADD คือถา
กดปุม Flash ใดๆจะไมปดโปรแกรมซีนที่เลนอยู หมายถึงเลนพรอมกันไดทั้งสองแบบในเวลาเดียวกัน 
โหมด KILL จะทํางานเมื่อกดปุม ADD/KILL และ LED ติด เมือ่อยูในโหมดนี้ แลวเรากดปุม Flash ของชอง
อิสระใด ชองของปุมน้ันๆจะโชวออกไป แตโปรแกรมซีนจะถูกปดลง จนกวาเราจะเลิกกดปุมกด Flash น้ันๆ 
 
การใชงานโหมด DOUBLE PRESET : [ปุมกด MODE SELECT]   
  

1. ปุมกด MODE SELECT เพื่อเลือกโหมด DOUBLE PRESET 
2. ในโหมดนี้ สไลทชองอิสระที่ 1-24 และ ชอง 25-48 ทั้งสองชุด จะควบคุมชอง 1-24 เทานั้น 
3. MASTER A จะควบคุมสไลทชองอิสระที่ 1-24 และ MASTER B จะควบคุมสไลทชองอิสระที่ 25-48 
4. ในโหมดนี้ จะไมสามารถเลนหรือสรางโปรแกรมซีนได 
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ขอมูลทางเทคนิค   
  
ใชไฟเลี้ยง........................................................................... DC 12~20V, 500mA Min  
ชองตอ DMX…………………………………………………………………….. 3 pin female XLR 
ชองตอ MIDI……………………………………………………………………. 5 pin standard interface 
ชองตอ AUDIO…………………………………………………………………. By built-In microphone or Line in 
ฟวส................................................................................... F0.5A 250V 5x20mm 
ขนาด กวาง x ยาว x หนา....................................................... 711x264x85mm 
นํ้าหนักโดยประมาณ.............................................................. 7.2kg 
 
ขอมูลแจง 
 

1. โปรดเปดไฟเขาบอรดนาน 2 ช่ัวโมง ทุกๆเดือน เพื่อปองกันโปรแกรมศูนยหาย 
2. ถาจอแสดงผลโชว “LOP” แสดงวาไฟเลี้ยงต่ํา ไมพรอมใชงาน 
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